Anhang102

Abb. 64: Standardformalismen

Notation
Beschreibung

1. Formale Notationen
für Kommunikation zwischen Designer und Programmierern

2. Formale Notationen für Analysen
Interne/externe Konsistenz untersuchen

3. Modellorientierte Notationen
Mathematische Konstrukte, um Softwarekomponenten zu

beschreiben

4. Algebraische Notationen
Geben kein Bild der Komponenten eines Objekts, sondern

beschreiben Objekt von außen

5. Temporal logic

Darstellung in Logik- Schreibweise

6. Interaktionsmodelle
WYSIWYG- konsistent

7. PIE- Modell: Black- Box- Modell

beschreibt nicht Systemarchitektur, nur Input und Output

8. Modelle für spezielle Bereiche
(z. B. Window- Systeme, Timing, Attention)





Quelle: Atzenbeck, Claus: Grundlagen Mensch- Maschine- Interaktion, a.a.O., S. 34 








�  Vgl. Abb. 64a


�  Vgl. Abb. 64b und Gause, Donald C./Weinberg, Gerald M. :Software Requirements,


    München/Wien 1993, S. 252 ff.





