Abb. 90: Klassifikation von Lernsystemen
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Hilfesysteme

Passives Hilfesystem

· Die gestrichelten Boxen sind optional und für ein Hilfesystem nicht notwendigerweise Bedingung. 
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Drill and Practice: Lernen durch Übung

Trainingssytem

· Die Abbildung zeigt das zirkuläre System des Frage- Antwort- Schemas bei Trainingssystemen. 
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Simulationen : Entdecktes Lernen

Simulationssystem

· Hauptbestandteil des Simulationssystemes ist der Kreislauf von Präsentation der Information über die Aktion des Benutzers hin zu einer Reaktion des Systems. 
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Passive/Aktive Tutoren 

Passives Tutorielles System

· Tutorien werden generell in passiv und aktiv unterteilt, wobei der Übergang fließend statt findet. Beiden gemeinsam ist die didaktische Aufbereitung des Lehrstoffes vor der Umsetzung zum Softwaresystem, wie es auch beim Lehrbuch stattfindet. 

Aktives Tutorielles System

· Der Unterschied zum Lehrbuch besteht in der mehr oder weniger vorhandenen Unterstützung des Systems für den Lerner. 
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Lernspiele: Unterhaltendes Lernen

· Wesentlicher Unterschied zur Simulation ist das Vorhandensein eines zusätzlichen Motivators in Form einer Wettkampfsituation und dem Unterhaltungswert für den Benutzer Was das Lernspiel vom herkömmlichen Computerspiel abhebt ist die Existenz eines didaktischen Konzeptes als Grundlage.




Problemlösungen : Learning by Doing

Problemlösungssystem

· Der Kreislauf charakterisiert die Reihenfolge der Kommunikation zwischen System und Benutzer, bis hin zur Problemlösung. 




Einordnung der Lernsysteme
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Quelle: � HYPERLINK http://www.mindfactory.com/thesis/3/3.htm ��www.mindfactory.com/thesis/3/3.htm� vom 10.03.02
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