Anhang73

Abb. 52: Klassen von direkt manipulativen Systemen (2)
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Tutorielle Systeme


Asymetrix: LERNSOFTWARE FÜR OR

Tenor Lino: LERNPROGRAMM FÜR SIMPLEX
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Quelle: Kazmeier, Helmut: Virtual Reality Augmented Reality, Gestaltung ergonomischer Oberflächen, 2001, Benutzeroberflächen der Virtual Reality 








