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Abb.1:      Zusammenwirken Mensch- Arbeitsmittel
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Abb.2:      Mensch- Maschine- Interaktion
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Abb.3:      Kriterien ergonomischer Arbeit
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Abb.4:      Ebenen der Aufgabenbearbeitung aus Benutzer- und Systemsicht
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Abb.4a:    Kenntnisse der Entwickler
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Abb.5:     Rechtliche Grundlagen
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Abb.6:     Themen der Software- Ergonomie
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Abb.7a:    Funktionale Einheiten der menschlichen Informationsverarbeitung und

                Handlungssteuerung
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Abb.7b:   Handlungsmodell der Mensch- Computer- Interaktion
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Abb.8:     Verarbeitungskapazität
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Abb.9:     Auswirkungen der Ressourcenbeschränkungen
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Abb.12:   IFIP (International Federation for Information Processing)- 
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Abb.14:   Petrinetz
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Abb.22:    Photo Creations Design Studio
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Abb.23:    Tabellenkalkulator MS Excel
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Abb.24:    Hierarchische Baumstruktur des Windows- Explorers
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Abb.27:    Donald A. Normans Design- Grundsätze
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Abb.33:    Deskriptive Interaktionsformen
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Abb.39:    Metaphorische Dialoge: Piktogramme, Icons, Desktop- Metapher,
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Abb.40:    Hybride Interaktionsformen
62

Abb.41:    Entwurfsregeln für Formulare
62 
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